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Systemy POS w 220 sklepach generuja dane, ktérych nikt nie uzywa

Zaprojektuj architekture data mesh Zaprojektuj strategie DDDM
dla 220 sklepow dla 220 sklepow
Algorytm rekomendacji zwieksza Anomalia w 68 sklepach Biedronka ogtasza dynamic
sprzedaz, ale niszczy marze wyniki wdrozenia niewiarygodne pricing. 6 tygodni na odpowiedz

Wdrozenie zakonczone. decyzje zakupowe na btednych

Wyniki ponizej prognoz, jeden region danych.strata 4,2 min PLN
btyszczy
Technicznie sukces. Projekt przerwany. Zarzad zmienit
Zmiana zachowan nie nastapita priorytety strategiczne

Kazda sciezka jest inna. 625 unikalnych sciezek scenariuszy.
Zaden student nie rozwiazuje tej samej historii.
Jeden etap co 7 dni, 3-4 godziny pracy na tydzien.

Na kazdym etapie bedzuie mozliwos¢ interakciji z aktorami gry.
Czasami mozna siegna¢ po dodatkowe dane. To zmiejsza ryzyko decyzyjne.
Kazdy etap buduje na poprzednim.

Twoje decyzje sa widoczne dla wyktadowcy i recenzentéw przez cata gre.
Kazde rozwigzanie ocenia wyktadowca i inni studenci.
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